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INDIEGROUP, MAGENTO/PHP-ONTWIKKELAAR Kortrijk | 2017 - 2020

Gerealiseerd een robuuste PHP-pipeline voor de geautomatiseerde
import en verwerking van CSV-productdata in Akeneo (PIM).
Verantwoordelijk voor de doorontwikkeling, het onderhoud en de
technische support van meerdere Magento 1 en Magento 2 websites, van
het implementeren van nieuwe features tot het oplossen van klant-issues.
Verleende technische ondersteuning aan klanten door het analyseren en
oplossen van issues via een ticketsysteem (bv. JIRA) en direct contact.
Geanalyseerd en geoptimaliseerd complexe MySQL-queries, wat
resulteerde in significant verbeterde laadtijden voor legacy project. En
integreren van een bulk e-mailservice.
Beheerde de technische upgrade van projecten van PHP 5.3 naar 7.4.
Certificaat: Gecertificeerde Magento Developer Certificate

Vaardigheden:

M I J N  P R O F I E L
Analytisch, nieuwsgierig en mijn praktische ingesteldheid zijn slechts enkele
kenmerken die mij omschrijven als persoon. Vanuit mijn leergierigheid
probeer ik mijn projecten elke keer beter te doen. Ik heb ervaring als PHP-
ontwikkelaar en fullstack developer en sta even goed open voor functies als
full stack, PHP ontwikkelaar of Vue ontwikkelaar.

EFFIX, FULL STACKDEVELOPER Waregem | 2022- 2023

Geoptimaliseerd een data-importscript (gekoppeld aan Odoo API),
waardoor de doorlooptijd drastisch werd verkort van 10 minuten naar 30
seconden.
Ontwikkelde en integreerde nieuwe e-commerce functionaliteiten in de
front-end met behulp van Vue.js en Vuex voor state management.
Bijgedragen aan de ontwikkeling van de GraphQL API-laag om
efficiëntere data-uitwisseling tussen de Laravel back-end en Vue.js
front-end te realiseren.
Onderhouden en doorontwikkeld aan de gRPC-communicatie tussen
microservices.

PARETEUM, FULL STACK DEVELOPER Brugge | 2023- 2025

Gemigreerd en gerefactored kritieke functionaliteiten van een legacy
CodeIgniter-applicatie naar een modern Laravel-platform, wat de
onderhoudbaarheid en prestaties verbeterde.
Geïmplementeerd een test-suite met PHPUnit voor de core business
logica, wat de codestabiliteit verhoogde.
Ontwikkeld een mock-server (Spotlight/Pulse) die een live OpenAPI-
specificatie simuleerde, waardoor front-end development onafhankelijk
van de back-end kon doorgaan.
Vertaalde functionele specificaties naar gedetailleerde technische
ontwerpen en implementeerde deze features in een Agile/Scrum-
omgeving in samenwerking met QA.
Leidde de succesvolle upgrade van de gehele codebase van PHP 7.4 naar
8.2, inclusief het oplossen van breaking changes.

Talen & Frameworks: Php,
laravel, GraphQL, gRPC,
OpenAPI, C++, Bash

Databases: MySql, Sqlite

Tools & DevOps:  Docker, Git,
Azure DevOps, Bitbucket,
Jenkins, Composer, PHPUnit,
Telescope, wsl2, phpstan, Fish
shell, Ubuntu

Front-End:  Javascript, Vue.js,
Typescript, Sass, Less, Blade,
Vuex

Software:  Visual Studio Code,
JIRA, Postman, Akeneo(PIM),
Conf luence, PHPstorm

Talen:
Nederlands: Moedertaal
Engels: Vloeiend

mailto:stijn.sagaert@outlook.com
mailto:stijn.sagaert@outlook.com
mailto:stijn.sagaert@outlook.com
mailto:stijn.sagaert@outlook.com
mailto:stijn.sagaert@outlook.com


VDAB, PHP ONTWIKKELAAR
Oostende | 2016 - 2017
Technologien: Javascript, jQuery, GIT, MySQL, scrum, html,css, OOP,
Gegevens analyse, twig

HOWEST, NEW MEDIA AND COMMUNICATION TECHNOLOGIE
 TOT 3E JAAR GEVOLGD
Kortrijk | 2010 - 2015

Technologie: Adobe(After effects, Premiere pro, Photoshop, Illustrator),
Microsoft Dynamics, linux, Visual Basic, C#, JAVA, PHP, Virtualbox
Software:  Phpstorm

HOWEST, DIGITALE ARTS AND ENTERTAINMENT
Kortrijk | 2009 - 2010

Technologie: C++

OPLEIDING

VTI, ELEKTROTECHNIEKEN TSO ELEKTRISCHE
INSTALLATIETECHNIEKEN
Tielt | 2003- 2009

Technologie: Office(word, powerpoint, excel)

Hobby Project (Game Scripting): Ontwikkel wekelijks Arma 3
scenario's met de SQF-scripttaal, die door een actieve
community gespeeld worden. Dit omvat logica, UI en game-
flow scripting.
AI & LLM Experimenten: Actief aan het experimenteren met
Large Language Models (LLMs) via Python, Langchain,
LangGraph, LangSmith en diverse API's (o.a. OpenRouter) op
een zelf-gehoste RunPod-instantie.
Persoonlijke Laravel Projecten: Bouw en onderhoud
zijprojecten om te experimenteren met nieuwe Laravel-
technologieën zoals Reverb, Inertia.js, Telescope, en Filament.
Interesses: Lezen (tech & non-tech), PC-hardware.

PROJECTEN AND INTERESSES


